Anagramy

Anagram to wyraz lub zdanie powstate po przestawieniu liter innego wyrazu (zdania). Oba wyrazy sktadaja si¢ z tej samej puli znakéw, tylko w innym
porzadku.

Kilka przyktadow:

adam
dama

fraktal
kartafl

Zeby sprawdzi¢, czy dwa stowa sa anagramami policzymy wystapienia kazdej litery z pierwszego stowa, a nastepnie bedziemy odejmowaé wystapienia liter z
drugiego stowa. Jesli liczniki zostang wyzerowane, oznaczac to bedzie, ze podane stowa sg anagramami.
Jesli bedzie taka sytuacja, ze ciagi znakow sg rdznej dlugosci, to mozemy od razu stwierdzié, ze to nie sa anagramy.

Przyklad
Przeanalizujemy pierwszy przyktad. Wystapienia liter w stowie adam
a-2
d-1
m-1
Kody ASCII powyzszych liter to:
a-97
d-100
m — 109

a wige wartosci komorek tablicy licz[97] = 2, licz[100] = 1, licz[109] = 1 (tablica licz[127] jest zadeklarowana i wyzerowana w ponizszym programie, stuzy do
zliczania liter).

Teraz robimy odwrotnie w stosunku do drugiego stowa. Kazde wystgpienie litery dekrementujemy (zmniejszamy o 1). Jesli w rezultacie wszystkie komorki
tablicy beda rowne zero, oznaczac¢ to bedzie, ze wystapienie kazdej litery w jednym 1 drugim wyrazie jest takie samo.


http://www.algorytm.edu.pl/wstp-do-c/ascii.html

Implementacja algorytmu

//wwi . algorytm. edu.pl
#include<iostream:
#include<cstring>
using namespace std;

bool czy_anagram{char *a, char *b)

1
//uyznaczenie liczby liter w slowie a i w slowie b
int dl1 = strlen(a), dl2 = strlen(b);
//jesli dlugosci wyrazow nie sa rdwne, to nie moga
//byc anagramy
if(dl1!=dl2)return false;
int licz[127]={}; //zerujemy licznniki
for(int i=0;i<dl1;i++)
licz[a[i]]++; //zliczamy litery pieruwszego wyrazu
for(int i=0;i<dl1;i++)
licz[b[i]]--; //odejmowanie wystapien liter
for(int i=0;i<127;i++)
if(licz[i]!=@) //jesli ktorys licznik sie nie wyzerowal
return false; //to oznacza, ze slowa nie sa anagramami
return true; //jesli wszystkie liczniki sie wyzerowaly, to mamy anagramy
¥

int main()

{

char a[181], b[1B1]; //dwa sltowa, maksymalnie 188 znakdw

cout<<"Podaj dwa wyrazy: ";
cin»»arrb;

if(czy_anagram(a,b))

cout<<"Podane wyrazy sa anagramami‘\n";
else

cout<<"Podane wyrazy nie s3 anagramami\n";

return 8;




33.2. Anagram

anagram » Anagram to wyraz badz wyrazenie powstate z innego wyrazu badz wyrazer
ktore zawiera wszystkie litery z wyrazu ,matki”. Przyktadami anagramow :
,matura — trauma”, ,,Karol — rolka”, ,Adam —dama”, ,,arbuz — burza”. ‘

Rys. 33.2. Schemat blokowy sprawdzajacy za pomocg
sortowania babelkowego, czy tablica jest anagramem

Jezeli chcemy sie dowiedzie, €
dany wyraz jest anagramem inne
na poczatku musimy sprawdzic,

dtugos$¢ obu wyrazéw jest identycz
Jezeli ich dtugosci sie réznia, to
mamy do czynieniazanagramem. Ke
nym etapem bedzie sortowanie zna :
w wyrazie lub ciagu liczb, gdyz one:
moga by¢é uzywane jako anagra
Mozemy je posortowaé alfabetycs
lub w przypadku liczb od najmnie
do najwiekszej. Jezeli utworza sie i€
tyczne taiicuchy znakéw, mamy do
nienia z anagramami. '

Przyktad:
Mamy wyraz ,,arbuz” utworzony z 1
anagram to ,burza”. Gdy posort,‘
litery alfabetycznie, otrzymamy
identyczne ciggi — ,abruz”.

Schemat blokowy takiego sorto
przedstawiono na rysunku 33.2.



